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管理等模块。前台界面模块采用模版化的设计技巧和方式，加上 CSS 和 DIV 编程，
使用户界面友好美观；后台管理功能强大，利用 AJAX 页面无刷新技术，实现后
台管理工作的批量操作。 
论文具体讲解了利用 ASP.Net、SQL Server 等软件工具设计开发在线影院前后
台管理模块中电影管理、专题管理和广告管理功能的详细过程，并简要介绍了流






















Along with the rapid development of computer technology, the network 
communication and the multimedia technology, the network dissemination is 
impacting the traditional study and life style by its unique fast, highly effective and 
convenient transmission mode. As a representative of Streaming Media Technique，the 
online cinema had achieved extremely rapid development. The contents of multimedia 
witch people getting from the Internet are becoming more and more wonderful. At the 
same time, the user group of Network also inflates rapidly. A brand-new Web world is 
presenting in the present of us. 
This system provides online movie services and it is developed under Windows 
XP operating system using the ASP technology and SQL Sever 2005 as the database 
platform. This Online Cinema System falls into front and back-office management 
module from the structure. Front interface module is used by consumers, it mainly 
includes the user registration, the information inquiry, the movie rank, the movie 
demonstration, online play, downloading, and so on; the backstage management is 
used by the administrator, it mainly includes the functions such as conventional 
management, video information management, user information management, and 
advertising management and so on. The front interface module using the template of 
the design skills, combined with CSS and DIV programming, makes it clear designed 
and user-friendly interfaced. We supply the capable backstage management 
functionality, making it possible to handle those tasks in batches through using some 
non-refreshing techniques of Ajax. 
This paper describes the integrated idea and realization of the development 
process of the back-office management module, which focus a detailed description on 
video management and advertising management module design and implementation. 
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点。促成 Internet 高速发展的因素之一就是 Web 技术。Web 技术由最初的静态
HTML 发展到动态网页技术 DHTML，CGI，脚本语言与 ASP 后来居上，并且大有取
代 CGI 的趋势。Web 已经不再局限于仅仅提供大量的信息服务，Web 技术的发展
使得那些具有交互动态页面、有条理的数据库查询、丰富信息内容的页面成为最








































































































































2.2  Ajax技术  





Ajax 是一个涉及一组技术的术语，包括 Dynamic HTML（DHTML）和 
XMLHTTPRequest 对象。DHTML 由三个元素组合而成，它们分别是超文本标记语
言（Hypertext Markup Language，HTML）、JavaScript 代码和级联样式表
（Cascading Style Sheet，CSS）。在 Web 页面使用 JavaScript 代码，可以动
态地改变页面，包括添加、删除或更改页面内容。这就是 DHTML 的动态 部分。
JavaScript 代码使用 XMLHTTPRequest 对象在加载页面后向服务器请求数据。 
这两种元素的组合——从服务器动态请求数据然后使用这些数据更改页面——

















  Ajax 开发与传统的 CS开发有很大的不同。这些不同引入了新的编程问题，






2.3  VS2008   
Microsoft Visual Studio 2008 是面向 Windows Vista、Office 2007、Web 
2.0的下一代开发工具,是对 Visual Studio 2005 一次及时、全面的升级。VS2008
引入了 250 多个新特性，整合了对象、关系型数据、XML 的访问方式,语言更加
简洁。使用 Visual Studio 2008 可以高效开发 Windows 应用。设计器中可以实
时反映变更,XAML中智能感知功能可以提高开发效率。同时 Visual Studio 2008
支持项目模板、调试器和部署程序。Visual Studio 2008 可以高效开发 Web 应
用，集成了 ASP.NET AJAX 1.0，包含 ASP.NET AJAX 项目模板，它还可以高效开
发 Office 应用和 Mobile 应用。 
Visual Studio 2008 在三个方面为开发人员提供了关键改进： 
(1). 快速的应用程序开发 
为了帮助开发人员迅速创建先进的软件，Visual Studio 2008 提供了改进
的语言和数据功能，例如语言集成的查询 (LINQ)，各个编程人员可以利用这些
功能更轻松地构建解决方案以分析和处理信息。 
Visual Studio 2008 还使开发人员能够从同一开发环境内创建面向多
个 .NET Framework 版本的应用程序。开发人员能够构建面向 .NET Framework 
2.0、3.0 或 3.5 的应用程序，意味他们可以在同一环境中支持各种各样的项目。 
(2). 高效的团队协作 
Visual Studio 2008 提供了帮助开发团队改进协作的扩展的和改进的服务
项目，包括帮助将数据库专业人员和图形设计人员加入到开发流程的工具。 
(3). 突破性的用户体验 
Visual Studio 2008 包括各种增强功能，例如可视化设计器（使用 .NET 















处理所有类型数据的语言增强功能。Visual Studio 2008 为开发人员提供了所




前浏览器内运行并完全访问 ASP NET应用程序服务和 Microsoft 平台。 
2.4 MVC 设计模式简介 
 
 





视图(View)代表用户交互界面，对于 Web 应用来说，可以概括为 HTML 界面，












































2.5  Microsoft SQL Server 2005 
Microsoft SQL Server 2005 是微软历经 5 年时间打造的具有里程碑性质的企
业级数据库产品。它在企业级支持、商业智能应用、管理开发效率等诸多方面较
Microsoft SQL Server 2000 均有质的飞跃，是集数据管理与商业智能分析于一体
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